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Nos dias de hoje, tornou-se trivial 0 comentario de que a tecnol ogia esta presente em todos 0s
lugares, 0 que certamente seria um exagero. Entretanto, ndo se pode negar que a informética,
de forma mais ou menos agressiva, tem intensificado a sua presenca em nossas vidas.

Gradualmente, o computador vai tornando-se um aparelho corriqueiro em nosso meio social.
Paulatinamente, todas as areas véo fazendo uso deste instrumento e fatalmente todos terdo de
aprender a conviver com essas maguinas na vida pessoa assm como também na vida
profissional.

Na educacdo ndo seria diferente. A manipulagdo dos computadores, tratamento,
armazenamento e processamento dos dados estdo relacionados com a idéia de informética. O
termo informatica vem da aglutinac@o dos vocabulos informacéo + automatica. Buscando um
sentido Iéxico, pode-se dizer que Informatica & “conjunto de conhecimentos e técnicas
ligadas ao tratamento racional e automatico de informagdo (armazenamento, andlise,
organizacdo e transmissao), o qual se encontra associado a utilizacdo de computadores e
respectivos programas.” (LUFT, 2006:365).

Almeida (2000: 79), estudioso do assunto, refere-se ab computador como “uma méaquina que
possibilita testar idéias ou hipéteses, que levam a criagdo de um mundo abstrato e simbdlico,
a0 mesmo tempo em que permite introduzir diferentes formas de atuacéo e interacdo entre as
pessoas.” Sendo, por conseguinte, um equipamento que assume cada vez mais diversas
funcbes. Como ferramenta de trabalho, contribui de forma significativa para uma elevagéo da
produtividade, diminuicdo de custos e uma otimizagdo da qualidade dos produtos e servicos.
Ja como ferramenta de entretenimento as suas possibilidades séo quase infinitas.

Através da Internet, é possivel ignorar o espaco fisico, conhecer e conversar com pessoas sem
sair de casa, digitar textos com imagens em movimento (gifs), inserir sons, ver fotos,
desenhos, a0 mesmo tempo em que podemos ouvir musica, assistir videos, fazer compras,
estreitar relacionamentos em comunidades virtuais, participar de bate-papos (chats), consultar
0 extrato bancario, pagar contas, ler as Ultimas noticias em tempo real, enfim, trabaho e lazer
se confundem no cyber espaco.

Embora sgja um instrumento fabuloso devido a sua grande capacidade de armazenamento de
dados e a facilidade na sua manipulacdo ndo se pode esquecer que este equipamento ndo foi
desenvolvido com fins pedagdgicos, e por isso € importante que se lance sobre 0 mesmo um
olhar critico e se busque, face as teorias e préaticas pedagdgicas, 0 bom uso desse recurso. O
mesmo SO sera uma excelente ferramenta, se houver a consciéncia de que possibilitard mais
rapidamente 0 acesso ao conhecimento e ndo, somente, utilizado como uma méquina de
escrever, de entretenimento, de armazenagem de dados. Urge usa-lo como tecnologia a favor
de uma educacdo mais dindmica, como auxiliadora de professores e alunos, para uma
aprendizagem mais consistente, ndo perdendo de vista que o computador deve ter um uso
adequado e significativo, pois Informatica Educativa nada tem a ver com aulas de

computacao.
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Vaente (1993: 16) esclarece que “na educacdo de forma geral, a informética tem sido
utilizada tanto para ensinar sobre computacdo, o chamado computer literacy, como para
ensinar praticamente qualquer assunto por intermédio do computador’. Assim, diversas
escolas tém introduzido em seu curriculo escolar, 0 ensino da informética com o pretexto da
modernidade. Cada vez mais escolas, principamente as particulares, tém investido em salas
de informética, onde geralmente os alunos freqlientam uma vez por semana, acompanhados
de um monitor ou na melhor hipoétese, de um estagiario de um curso superior ligado a area,
proficiente no ensino tecnicista de computago.

Deste modo, @ invés de aprender a utilizar este novo aparato tecnolégico em prol de
aprendizagem significativa e do acesso universal ao conhecimento, os alunos eram e ainda séo
“adestrados’ no uso da mais nova tecnologia computacional, em aulas descontextualizadas,
sem nenhum vinculo com as demais disciplinas e sem nenhuma concepcao pedagogica.

Na mesma linha de raciocinio, proliferam em todo pais, escolas especializadas no ensino de
Informética, naqual o uso damaguina € o principal objeto de estudo, ou sgja, 0 aluno adquire
conceitos computacionais, como principios de funcionamento do computador, no¢des de
hardware e software, aém de uso sociais da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo —
TICs. Entretanto, a maior parte dos cursos oferecidos nessa modalidade podem ser
caracterizados como tecnicistas, ou sgja, de conscientizagdo do estudante para o uso da
informética enquanto técnica, habilitando-o somente para utilizar o equipamento, em nome de
uma pseudo-educacdo profissional gque visa somente a formacao tecnoldgica, em detrimento
daeducacdo cidada.

A maioria dos docentes destes cursos, sequer tem formagdo universitdria em Centros de
Educacéo, sdo inexperientes, tem pouco conhecimento de didética e das teorias pedagdgicas,
enfim, acabam trazerdo para sala de aula, o improviso e as praticas de ensino mecanicistas e
repetitivas de cunho tradicionalista sem qualquer preocupagcdo com o0 desenvolvimento
cognitivo de seus aunos. Essa visdo de informatica pouco atera a realidade educaciona, ja
gue traz em seu bojo, um laboratério pouco dinamico, “engessado” em apostilas estéticas
cujas atualizagbes, quando ocorrem, desvirtuam a verdadeira fungdo social da escola, pois,
impossibilitam a construcgéo do conhecimento e a troca de saberes.

A esserespeito, comenta Vaente (2003:06) “isto tem contribuido para tornar esta modalidade
de utilizagdo do computador extremamente nebulosa, facilitando sua utilizagdo como
chamarisco mercadoldgico”.* Certamente esse ndo é o enfoque da Informética Educativa e,

por conseguinte, ndo é a maneira como a tecnologia deve ser usada no ambiente escolar.

A Informética Educativa se caracteriza pelo uso da informatica como suporte ao professor,
como um instrumento a mais em sua sala de aula, no qual o professor possa utilizar esses
recursos colocados a sua disposicdo. Nesse nivel, o computador € explorado pelo professor
especialista em sua potencididade e capacidade, tornando possivel smular, praticar ou
vivenciar situagdes, podendo até sugerir conjecturas abstratas, fundamentais a compreensdo de
um conhecimento ou modelo de conhecimento que se esta construindo. (BORGES, 1999:
136).

A Informética Educativa privilegia a utilizagdo do computador como a ferramenta pedagogica
gue auxilia no processo de construcdo do conhecimento. Neste momento, 0 computador € um
meio e ndo um fim, devendo ser usado considerando o desenvolvimento dos componentes
curriculares. Nesse sentido, o computador transforma-se em um poderoso recurso de suporte a
aprendizagem, com inimeras possibilidades pedagbgicas, desde que haja uma reformulacéo

! Chamarisco mercadol égico. E a utilizaggo dainformética apenas como forma de atrair os alunos para a escola
sem nenhuma concepcao pedagdgica, apenas como ferramenta de Marketing.
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no curriculo, que se crie novos model os metodol dgicos e didéticos, e principalmente que se
repense qual o verdadeiro significado da aprendizagem, para que o computador ndo se torne
mais um adereco travestido de modernidade.

Alids, esta € principal preocupacdo dos pesguisadores. se a insercdo dainformatica no ambito
escolar de fato traga inovagBes com beneficios a todos os envolvidos ou se o computador é
apenas mais um modismo passageiro, como ocorreu com o Telensino. O Telensino foi uma
modalidade de ensino, uma experiéncia de utilizacdo da tecnologia, em particular da televisdo
em sala de aula que se iniciou em 1974, mas foi na década de 90 implementada em todo o
Estado do Ceard, atingindo cerca de 300.000 alunos. Esta proposta permitiu ampliar o niUmero
de matriculas e universalizar o ensino fundamental principal mente em regides interioranas do
Estado. As escolas foram bem equipadas e os professores foram treinados a ser tornarem
orientadores de aprendizagem, contudo a falta de assisténcia técnica, de objetivos claros, de
uma metodologia apropriada a realidade local, a fata de material didatico (faltavam desde
manuais de ensino, fitas cassetes com as aulas, energia el étrica) sem contar o fato do mesmo
ter sido implementado de forma unilateral, sem uma reflexdo conjunta com professores e
alunos, tornou o Telensino uma tentativa fracassada de insergéo da tecnologia de informagéo
nasalade aula

Borges Neto (1999) ao analisar o fendmeno brasileiro de informatizagdo escolar percebeu que
afalta de plangjamento era a ténica reinante. Segundo o autor, este processo ocorria de forma
segmentada, descontextualizada e nuclear, ou sga, adapta-se uma sala para receber os
computadores, a famosa sala de informética, contratava-rse um especiaista (geralmente
indicado por um 6rgéo desvinculado da prética educativa), fazia-se um marketing junto a
comunidade escolar, e, enfim, reordenava-se a grade curricular para acomodar as aulas de
informatica. Enquanto que para o professor de sala de aula (polivalente ou hora-aula), ta
processo ocorria desapercebidamente, pois continuava dentro da sua triste realidade, turmas
superlotadas, alunos desmotivados, falta de materia didatico, tendo como Unicas ferramentas
tecnol 6gicas: o quadro negro, o giz, avoz e quando muito, o livro didatico.

Segundo Valente (1993: 01) “para a implantagdo dos recursos tecnol 6gicos de forma eficaz na
educacdo sdo necessarios quatro ingredientes basicos. o computador, o software educativo, o
professor capacitado para usar 0 computador como meio educaciona e o aluno”, sendo que
nenhum se sobressai ao outro. O autor acentua que, “0 computador ndo é mais o instrumento
gue ensina o aprendiz, mas a ferramenta com a qual o auno desenvolve ago e, portanto, o
aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por intermédio do computador”

(p.13).

Quando o préprio auno cria, faz, age sobre o software, decidindo o que melhor solucionaria
seu problema, torna-se um sujeito ativo de sua aprendizagem O computador ao ser
manipulado pelo individuo permite a construcdo e reconstrucdo do conhecimento, tornando a
aprendizagem uma descoberta.. Quando a informética € utilizada a servico da educagdo
emancipadora, 0 aluno ganha em qualidade de ensino e aprendizagem.

A mudanga da fung¢do do computador como meio educaciona acontece juntamente com um
guestionamento da funcdo da escola e do papel do professor. A verdadeira fungdo do aparato
educaciona ndo deve ser a de ensinar, mas sSim a de criar condi¢des de aprendizagem. 1sso
significa que o professor precisa deixar de ser o repassador de conhecimento — 0 computador
pode fazer isso e o faz t&o eficiente quanto professor — e passar a ser o criador de ambientes de
aprendizagem e o facilitador do processo de desenvolvimento intekectual do auno.
(VALENTE, 1993: 06).
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A chegada das tecnologias no ambiente escolar provoca uma mudanca de paradigmas. A
Informatica Educativa nos oferece uma vastiddo de recursos que, se bem aproveitados, nos
dao suporte para o desenvolvimento de diversas atividades com os alunos. Todavia, a escola
contemporanea continua muito arraigada ao padréo jesuitico, no qual o professor fala, 0 aluno
escuta, 0 professor manda, o aluno obedece. A chegada da era digital coloca a figura do
professor como um “mediador” de processos que sdo, estes sim, capitaneados pelo préprio
sujeito aprendiz. Porém, para que isso ocorra de fato, é preciso que o professor ndo tenha
“medo” da possibilidade de autonomia do aluno, pois muitos acreditam que com O
computador em sala de aula, o professor pede 0 seu lugar.

Pelo contrério, as maguinas nunca substituiréo o professor, desde que ele re-signifique seu
papel e sua identidade a partir da utilizacdo das novas abordagens pedagdgicas que as
tecnologias facilitam. A adocdo das TICs em sala de aula traz para os educandos, muitos
caminhos a percorrer e para isso € preciso a presenca do professor, pois é ele quem vai
dinamizar todo este novo processo de ensino-aprendizagem por intermédio dessa ferramenta,
explorando-a a0 maximo com criatividade, conseguindo o intuito maior da Informatica
Educativa: mudanga, dinamizacgdo, envolvimento, por parte do aluno na aprendizagem. Entre
as vantagens potenciais desta modalidade na escola, esta o fato desta:

(...) @ ser ‘snbnimo’ de status social, visto que seu usu&rio, geralmente criangas e
adolescentes, experimentam a inversdo da relagéo de poder do conhecimento que consideram
ser propriedade dos pais e professores, quando estes ndo dominam a Informética; b)

possibilitar resposta imediata, 0 erro pode produzir resultados interessantes; ¢) néo ter o erro
como fracasso e sim, um elemento para exigir reflexao/busca de outro caminho. Além disso, o
computador ndo é um instrumento auténomo, ndo faz nada sozinho, precisa de comandos para
poder funcionar, desenvolvendo o poder de decisdo, iniciativa e autonomia; d) Favorece a
flexibilidade do pensamento; €) estimula o desenvolvimento do raciocinio légico, pois diante
de uma situac&o-problema é necessario que o aluno analise os dados apresentados, descubra o
que deve ser feito, levante hipoteses, estabeleca estratégias, selecione dados para a solucao,
busque diferentes caminhos para seguir; f) Possibilita ainda o desenvolvimento do foco de
atencéo-concentracdo; g) favorece a expressao emocional, 0 prazer com 0 SUCESSO € é um
espaco onde a crianga/jovemn pode demonstrar suas frustragdes, raiva, projeta suas emogoes na
escolha de producéo de textos ou desenhos. (FERREIRA, 2002:29)

A utilizacdo da Informéatica Educativa pode juntar elementos da educacéo formal com outros
da ndo formal, beneficiando tanto o aspecto pratico dos meios ndo formais quanto a teoria
mais generalizada presente nos meios académicos. Por intermédio de sites na Internet, por
exemplo, pode trazer para dentro da sala de aula, filmes ilustrando a vida de grandes vultos do
passado, ou documentérios detalhando as etapas no desenvolvimento de seres vivos, dentre
outros.

A Internet possibilita um intercambio entre localidades distantes, gerando trocas de
experiéncias e contato com pessoas de outros paises Essas “pontes’ que hoje existem entre
diferentes mundos representam o Unico meio de acesso para quem nado vive perto dos grandes
centros urbanos. Somente nas grandes cidades pode-se conviver diretamente com a
informacao, ou sgja, uma fatia minoritéria de pessoas tem acesso a educagéo de qualidade,
pois tem acesso a universidade, bibliotecas, laboratorios, teatros, cinemas, museus, centros
culturais etc. E necessirio, deste modo, democratizar 0 acesso a0 conhecimento, as
tecnologias da informagdo e da comunicacdo, sgja para a formagdo continuada dos
professores, seja para o enriquecimento da atividade presencial de mestres e alunos.

A democratizac8o do acesso a esses produtos tecnol égicos é talvez o maior desafio para esta
sociedade demandando esforgos e mudangas nas esferas econdmica e educacional. Para que
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todos possam ter informacfes e utilizar-se de modo confortavel as novas tecnologias, é
preciso um grande esforco politico. Como as tecnologias estdo permanentemente em
mudanca, a aprendizagem continua é consequéncia natural do momento social e tecnol 6gico
gue vivemos, a ponto de podermos chamar nossa de sociedade de “sociedade de
aprendizagem”. Todavia, a utilizacdo de ferramentas computacionais em sala de aula, ainda
parece ser um desafio para aguns professores que se sentem inseguros em conciliar os
contelidos académicos com instrumentos e ambientes multimidia, os quais ainda ndo tém
pleno dominio.

Certamente, 0 papel do professor estd mudando, seu maior desafio € reaprender a aprender.
Compreender que ndo € mais a unica fonte de informagdo, o transmissor do conhecimento,
aguele que ensina, mas aguele que faz aprender, tornando-se um mediador entre o
conhecimento e a realidade, um especialista no processo de aprendizagem, em prol de uma
educacdo que priorize ndo apenas o dominio dos conteldos, mas o desenvolvimento de
habilidades, competéncias, inteligéncias, atitudes e valores.

A utilizagdo das TICs no ambiente escolar contribui para essa mudanca de paradigmas,
sobretudo, para 0 aumento da motivacdo em aprender, pois as ferramentas de informatica
exercem um fascinio em nossos alunos. Se a tecnologia for utilizada de forma adequada, tem
muito a nos oferecer, a aprendizagem se tornard mais facil e prazerosa, pois “as possibilidade
de uso do computador como ferramenta educacional est4 crescendo e os limites dessa
expansdo sao desconhecidos’ (VALENTE, 1993: 01).

Compete ao professor e aluno explorarem ao maximo todos 0s recursos que a tecnologia nos
apresenta, de forma a colaborar mais e mais com a aquisicdo de conhecimento. Ressalta-se
ainda que o educando é antes de tudo, o fim, para quem se aplica o desenvolvimento das
préticas educativas, levando-o a se inteirar e construir seu conhecimento, por intermédio da
interatividade com o ambiente de aprendizado.

E papel da escola democratizar 0 acesso a0 computador, promovendo a inclusio socio-digital
de nossos alunos. E preciso também que os dirigentes discutam e compreendam as
possibilidades pedagdgicas deste valioso recurso. Contudo, € preciso estar conscientes de que
ndo € somente a introducdo da tecnologia em sda de aula, que trard mudangas na
aprendizagem dos aunos, 0 computador ndo € uma “panacéid’ para todos os problemas
educacionais.

As ferramentas computacionais, especialmente a Internet, podem ser um recurso rico em
possibilidades que contribuam com a melhoria do nivel de aprendizagem, desde que haja uma
reformulacdo no curriculo, que se crie novos model os metodol 4gicos, que se repense qual o
significado da aprendizagem. Uma aprendizagem onde haja egpago para que se promova a
construcdo do conhecimento. Conhecimento, ndo como algo que se recebe, mas concebido
como relacdo, ou produto da relacdo entre o sujeito e seu conhecimento. Onde esse sujeito
descobre, constréi e modifica, de forma criativa seu proprio conhecimento.

O grande desafio da atualidade consiste em trazer essa nova realidade para dentro da sala de
aula, o que implica em mudar, de maneira significativa, o processo educacional como um
todo.
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